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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;O jogador assume o papel de v&#225;rios personagens 

durante a campanha. O envolvimento dos personagens na trama ocorre simultaneamen

te e &#128183;  sobrep&#245;e-se aos eventos do jogo. Como tal, a perspectiva do

 jogador vai alterando de um personagem para outro entre as &#128183;  miss&#245

;es. Cada miss&#227;o tem uma s&#233;rie de objetivos; o jogador &#233; conduzid

o a cada um dos objetivos atrav&#233;s do HUD &#128183;  (heads up display), que

 marca a dire&#231;&#227;o e a dist&#226;ncia. Alguns objectivos requerem que o 

jogador chegue a um certo &#128183;  local, enquanto que outros exigem que o jog

ador elimine um inimigo num sitio espec&#237;fico, ou proteger um lugar para def

ender &#128183;  um objectivo ou ent&#227;o colocar explosivos numa instala&#231

;&#227;o inimiga. Depois dos cr&#233;ditos finais, uma miss&#227;o especialSymbo

ls of EgyptSymbols of Egypt forma de &#128183;  ep&#237;logo fica desbloqueada,S

ymbols of EgyptSymbols of Egypt que uma equipe de quatro soldados tenta salvar u

m VIP de terroristas que sequestraram um &#128183;  avi&#227;o de passageiros.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;O l&#237;der russo Ultra-Nacionalista Imran Zakhaev, que planeja fazer 

regressar o seu pa&#237;s aos tempos da Uni&#227;o Sovi&#233;tica, &#128183;  de

svia as aten&#231;&#245;es dos seus objetivos ao criar um coup d&#39;&#233;tat n

um pa&#237;s n&#227;o reconhecido do oriente m&#233;dio, organizado por &#128183

;  um l&#237;der separatista local de nome Khaled Al-sad. Ao descobrir a conspir

a&#231;&#227;o, o governo estadunidense convoca uma a&#231;&#227;o militar de &#

128183;  forma a parar a rebeli&#227;o, enquanto a SAS continua a operar na R&#2

50;ssia. Depois de Al-Fulani, presidente do pa&#237;s do &#128183;  oriente m&#2

33;dio, ser executado ao vivo na televis&#227;o e Al-sad acabar por tomar o pode

r, a SAS salva o seu &#128183;  informante comprometido, Nikolai, das for&#231;a

s Ultra-Nacionalistas.[carece de fontes]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Call of Duty 4 foi produzido por uma equipa de cem pessoas durante &#12

8183;  dois anos. Depois de Call of Duty 2, a Infinity Ward decidiu que teriam d

e se retirar dos ambientes da &#128183;  Segunda Guerra Mundial existente nos jo

gos anteriores da s&#233;rie. Desta decis&#227;o resultou tr&#234;s conceitos pa

ra jogos: Call of Duty 4: &#128183;  Modern Warfare, Call of Duty: Modern Warfar

e 2 e Call of Duty: Modern Warfare 3. Enquanto criava a hist&#243;ria para &#128

183;  Call of Duty 4, a Infinity Ward evitou refer&#234;ncias a guerras reais, e

 manteve o tema comum na s&#233;rie: duas &#128183;  for&#231;as opostas com pod

er semelhante. Para real&#231;ar o aspecto real do jogo, a equipa produtora part

icipou num exerc&#237;cio na Marine &#128183;  Corps Air Ground Combat Center Tw

entynine Palms, um centro de treinos militar no deserto da California. Este trei

no acabou por &#128183;  ajudar os produtores a simular os efeitos de estar junt

o a um tanque Abrams quando &#233; disparado. A equipa tamb&#233;m &#128183;  co

nversou com alguns soldados que estiveram recentementeSymbols of EgyptSymbols of

 Egypt combate para conseguirem ter a sensa&#231;&#227;o do panorama de fundo, d

as &#128183;  emo&#231;&#245;es e das atitudes dos soldadosSymbols of EgyptSymbo

ls of Egypt combate. Foram tamb&#233;m recrutados alguns veteranos para supervis

ionarem as sess&#245;es de captura &#128183;  de movimentos e o design da inteli

g&#234;ncia artificial do jogo.[9]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A portabilidade do jogo para a Wii foi feita pela Treyarch &#128183;  a

o qual foi dado o t&#237;tulo Modern Warfare â�� Reflex Edition. A vers&#227;o Wii

 tem menos caracter&#237;sticas que as outras &#128183;  vers&#245;es de consola

. N&#227;o suporta multijogadorSymbols of EgyptSymbols of Egypt ecr&#227; dividi

do e os gr&#225;ficos n&#227;o s&#227;o t&#227;o desenvolvidos. No entanto, supo

rta &#128183;  modo cooperativo durante a campanha num &#250;nico ecr&#227;. A q

ualquer momento um segundo comando Wii pode ser ativado dando ao &#128183;  segu

ndo jogador os seus pontos de mira. A vers&#227;o Wii de Modern Warfare jogo rec

ebeu uma m&#233;dia de 76% no &#128183;  site Metacritic.[77] A IGN deu a pontua

&#231;&#227;o de 7/10 &#224; vers&#227;o Wii, afirmando que os visuais e os cont

roles n&#227;o &#128183;  est&#227;o t&#227;o polidos como na vers&#227;o Wii de

 World at War, apesar de dizerem que as op&#231;&#245;es de personaliza&#231;&#2

27;o e &#128183;  o multijogador s&#227;o impressionantes.[78] A Official Ninten

do Magazine deu a pontua&#231;&#227;o de 8/10 elogiando o seu conte&#250;do, mas

 criticando os &#128183;  visuais.[79] A GameTrailers deu ao jogo 8.8/10 dizendo

 que a vers&#227;o Wii, apesar de alguns sacrif&#237;cios, consegue reter tudo o

 &#128183;  que tem de bom a vers&#227;o original.[80] A GameInformer deu a pont

ua&#231;&#227;o 6.5/10 afirmando que, apesar do jogo ter gr&#225;ficos &#128183;

  pobres, at&#233; para os padr&#245;es da Wii, o problema maior &#233; o comand

o remoto da consola, que n&#227;o tem bot&#245;es &#128183;  suficientes para su

portar o esquema de controlos de Modern Warfare e que tamb&#233;m &#233; muito i

mpreciso, contrastando muito com o &#128183;  sistema anal&#243;gico usado nas v

ers&#245;es de PlayStation 3 e Xbox 360 e com o sistema de rato e teclado da &#1

28183;  vers&#227;o Windows.[81] A GameSpot deu a pontua&#231;&#227;o de 8.5/10 

afirmando que os modos online s&#227;o t&#227;o viciantes como nas outras &#1281

83;  vers&#245;es e que os controlos &quot;s&#227;o precisos e suficientemente p

ersonaliz&#225;veis para deixar voc&#234; ser aquilo que quiser ser.&quot;[82]&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Segundo o site &#128183;  TorrentFreak, Call of Duty 4 ficouSymbols of 

EgyptSymbols of Egypt sexto lugar na lista dos jogos mais pirateados de 2008, co

m 830 &#128183;  mil downloads.[95]&lt;/p&gt;
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