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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&It;p&gt;Conhecido durante o desenvolvimento como Xbox Next,

Xenon, Xbox 2, Xbox FS ou NextBox,[14] o Xbox 360 foi concebido no in&#237;cio d

e 2003.[15] Em aposta copa do mundo bet365 fevereiro de 2003, o planejamento da
plataforma de software Xenon come&#231;ou e foi liderado pelo vice-presidente da
Microsoft, J Allard.[15] Naquele m&#234;s, a Microsoft realizou um evento para

400 desenvolvedoresaposta copa do mundo bet365aposta copa do mundo bet365 Bellev
ue, Washington, para recrutar suporte para o sistema.[15] Tamb&#233;m nesse m&#?2
34;s, Peter Moore, ex-presidente da Sega of America, se juntou &#224; Microsoft.

Em aposta copa do mundo bet365 12 de agosto de 2003, a ATI foi escolhida para p
roduzir a GPU do novo console, um acordo que foi anunciado publicamente dois dia

s depois.[16] Antes do lan&#231;amento do Xbox 360, v&#225;rios kits de desenvol
vimento Alpha foram vistos usando o hardware Power Mac G5 da Apple. Isso porque

0 processador do sistema PowerPC 970 roda a mesma arquitetura PowerPC que o Xbox
360 usariaaposta copa do mundo bet365aposta copa do mundo bet365 um processador
IBM Xenon. Os n&#250;cleos do processador foram desenvolvidos utilizando uma ve
rs&#227;0 ligeiramente modificada do processador Cell do PlayStation 3 que usava

a arquitetura PPE. De acordo com David Shippy e Mickie Phipps, os funcion&#225;

rios da IBM estavam &quot;escondendo&quot; seu trabalho da Sony e da Toshiba, pa
rceiros da IBM no desenvolvimento do Processador Cell.[17] Jeff Minter criou o p
rograma de visualiza&#231;&#227;0 de m&#250;sica Neon que est&#225; inclu&#237;d

0 no Xbox 360.[18]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2009, o portal IGN nomeou 0 Xbox 360 como 0 sexto maior console de v

ideogames de todos os tempos, fora de um campo de 25.[21] Embora n&#227;0 seja 0
console mais vendido da s&#233;tima gera&#231;&#227;0, 0 Xbox 360 foi considera
do pelo TechRadar como o mais influente, enfatizando a distribui&#231;&#227;0 de
m&#237;dia digital e jogos online atrav&#233;s da Xbox Live e divulgando pr&#23
4;mios de conquista de jogos.[10] A PC Magazine considerou o Xbox 360 como o pro
t&#243;tipo de jogos online, pois &quot;provou que as comunidades de jogos onlin

e poderiam prosperar no espa&#231;0 do console&quot;.[1] Cinco anos ap&#243;s o



