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&lt;section&gt;

&lt;h4&gt;O que &#233; Mortal Kombat?&lt;/h4&gt;

&lt;p&gt;Mortal Kombat &#233; uma franquia de m&#237;dia americana centradajogos

casanikjogos casanik uma s&#233;rie de jogos de luta d&#233;veloppados original

mente pela Midway Gamesjogos casanikjogos casanik 1992.&lt;/p&gt;

&lt;ul&gt;

&lt;li&gt;{nn}&lt;/li&gt;

&lt;/ul&gt;

&lt;/section&gt;

&lt;section&gt;

&lt;h4&gt;Qual foi o primeiro Mortal Kombat?&lt;/h4&gt;

&lt;p&gt;O primeiro jogo Mortal Kombat, tamb&#233;m conhecido simplesmente como

Mortal Kombit, foi o primeiro de uma longa s&#233;rie de jogos de luta publicado
s pela Midway. Desde ent&#227;0, o jogo se expandiu para incluir filmes, s&#233;

ries de televis&#227;0, quadrinhos, brinquedos e muito mais.&lt;/p&gt;
&lt;/section&gt;

&lt;section&gt;

&lt;h4&gt;O Impacto do Jogo na Cultura Popé&lt;/h4&gt;

&lt;p&gt;Este jogo de luta tornou-se instantaneamente popular quando foi lan&#23

1;ado pela primeira vezjogos casanikjogos casanik 1992, gra&#231;as ajogos casan
ikjogabilidade &#250;nica, trilha sonora memor&#225;vel e, &#233; claro, a viol&
#234;ncia exagerada. Foi esse n&#237;vel de viol&#234;ncia que inspirou a classi
fica&#231;&#227;0 de r&#243;tulo da ESRB no jogo classificando-o como &quot;Todo
s 0s Jogos&quot;, uma classifica&#231;&#227;0 que existe at&#233; hoje.&lt;/p&gt

&lt;/section&gt;

&lt;section&gt;

&lt;h4&gt;Import&#226;ncia Hist&#243;rica da Franquia&lt;/h4&gt;

&lt;p&gt;Mortal Kombat tem sido uma for&#231;a importante nas lutas desde o seu

lan&#231;amento inicial, permitindo que uma gera&#231;&#227;0 inteira de novos j
0gos e f&#227;s se interessassem pela cena de luta. Hoje, a franquia tem uma bas
e de f&#227;s lealjogos casanikjogos casanik todo o mundo, impulsionada n&#227;0
apenas pelo jogojogos casanikjogos casanik si, mas tamb&#233;m por seu impacto

profundo e duradouro na cultura popjogos casanikjogos casanik geral.A[1]}
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