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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&It;p&gt; &lt;p&gt;No Texas Hold&#39;em, o jogador sentado &#2

24; esquerda do bot&#227;0 (um disco que indica a posi&#231;&#227;0 do dealt) &#
233; obrigado &#128522; a colocar uma pequena cegada (small blind), enquanto o
jogador &#224; esquerda da pequena cegada &#233; obrigado a colocar a &#128522;
grande cegada (big blind). As cegas garantem que haja sempre algum dinheiro no
pote, mesmo que nenhum jogador esteja disposto &#128522; a apostar.&lt;/p&gt;&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;p&gt;Ap&#243;s as cegas serem colocadas, o dealt distribui duas car

tas fechadas para cada jogador, come&#231;ando por aqueles &#224; esquerda &#128
522; do bot&#227;0 e seguindo o sentido anti-hor&#225;rio. Depois disso, o joga

dor imediatamente &#224; esquerda da grande cegada tem a op&#231;&#227;0 &#12852
2; de &quot;ver&quot; (chamar) a grande cegada, &quot;subir&quot; (raiar) a gra

nde cegada ou &quot;deitar&quot; (foldar)0 0 bet365m&#227;0. A aposta continua n

0 &#128522; sentido anti-hor&#225;rio, dando a cada jogador a oportunidade de v

er, subir ou deitar suas m&#227;0s, at&#233; que todos o0s jogadores &#128522; t

enham tido a chance de apostar.&It;/p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&at;&lt;p&gt;Depois que todas as apostas forem feitas, o dealt queima a car

ta do topo do &#128522; baralho e gira as tr&#234;s primeiras cartas comunit&#2

25;rias, conhecidas como &quot;o flop&quot;. Outra rodada de apostas come&#231;a

, seguida pela &quot;quarta &#128522; carta&quot; (ou &quot;turn&quot;) e mais

uma rodada de apostas, e finalmente pela &quot;quinta carta&quot; (ou &quot;rive) Tj T* BT /F112 T

as comunit&#225;rias forem distribu&#237;das e houverem quaisquer apostas finais

, chega a hora do &#128522; &quot;showdowné&quot;, no qual cada jogador combina
suas duas cartas iniciais com as cinco cartas comunit&#225;rias para formar a me
Ihor m&#227;0 &#128522; de poker de cinco cartas poss&#237;vel.&lt;/p&gt;&lt;/p

&at;
&lt;p&gt;&lt;p&gt;O jogador com a melhor m&#227;0 de cinco cartas leva o pote. E

m caso de &#128522; empate, o0 pote &#233; dividido igualmente entre os jogadore

s com as melhores m&#227;0s.&lt;/p&gt;&lt;/p&at;
&lt;p&at;&lt;/p&at;&lt;p&gt; The things that Google can&#39;t do include translat



