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&lt;p&gt;Mortal Kombat &#233; uma franquia de jogos eletr&#244;nicos de luta cri

ada por Ed Boon e John Tobiasroleta dos blogueirosroleta dos blogueiros 1992. De

sde ent&#227;o, a s&#233;rie se tornou sin&#244;nimo de viol&#234;ncia exagerada

 e movimentos especiais sangrentos, tornando-se um sucesso imediato entre os f&#

227;s de jogos de computador e consoles.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mas sabiamos o que vieram antes do in&#237;cio? Quando se trata do prim

eiro jogo Mortal Kombat, surge a pergunta:&lt;mark&gt;&quot;Qual foi o primeiro 

Mortal Kombat?&quot;&lt;/mark&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Bom, vamos levar as coisas de volta para o in&#237;cio, ou seja, para a

 origem dos jogos Mortal Kombat, que fizeram seus primeiros passos nos sal&#245;

es recreativos na d&#233;cada de 1990.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;H&#225; uma curiosidade sobre Mortal Kombat: a origem do apelido vem de

 um&lt;i&gt;Easter egg&lt;/i&gt;que surge originalmenteroleta dos blogueirosrole

ta dos blogueiros Mortal Kombat II, onde aparece a cabe&#231;a de Forden no cant

o inferior direito da tela e exclamaroleta dos blogueirosroleta dos blogueiros f

alsete &quot;&lt;span&gt;Toasty!&lt;/span&gt;&quot; ao realizar um uppercut.&lt;

/p&gt;
&lt;ul&gt;
&lt;li&gt;O primeiro Mortal Kombat foi lan&#231;adoroleta dos blogueirosroleta d

os blogueiros 1992 e foi desenvolvido pela Midway (desenvolvedora tamb&#233;m re) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 304 Td (spons&#225;vel pela cria&#231;&#227;o&lt;b&gt;do cl&#225;ssico arcade NBA Jam&lt) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 284 Td (;/b&gt;). Apresentou personagens cl&#225;ssicos, como Johnny Cage, Liu Kang e Go

ro.&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;A jogabilidade simples, mas afiada rapidamente se popularizou entre o 

p&#250;blico, e o jogo rapidamente se tornou um sucesso retumbante nos jogos de 

arcaderoleta dos blogueirosroleta dos blogueiros 1992.&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Mortal Kombat II chegouroleta dos blogueirosroleta dos blogueiros 1993

 e foi a evolu&#231;&#227;o desses jogos. Agora com uma lista de personagens amp

liada e arenas de batalha mais detalhadas e maiores.&lt;ul&gt;
&lt;li&gt;O terceiro t&#237;tulo chamado Mortal Kombat 3 tornou-se ainda mais po

pular entre os f&#227;s da s&#233;rie.&lt;/li&gt;
&lt;/ul&gt;
&lt;/li&gt;&lt;/ul&gt;
&lt;p&gt;Quanto ao sucesso que est&#225;vamos falando, essa &#233; a ess&#234;nc

ia da cole&#231;&#227;o cl&#225;ssica dos jogos originais &quot;Mortal Kombat&qu

ot;, que definitivamente merece seu lugar entre outras pe&#231;as vintage da his

t&#243;ria dos jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para aquelas pessoas que querem apreciar um pouco da hist&#243;ria anti

garoleta dos blogueirosroleta dos blogueirosroleta dos blogueiros&#237;ntegra, &

#233; hora de reviver esses tesouros do passado conhecendo sobre Raiden, Sub-Zer

o, Scorpion e outros personagens ic&#244;nicos da s&#233;rie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Revive as horas gloriosas dos arcades dos anos 90, experimentando e des

cobrindo juntamente com nossos personagens favoritos (como um jovem, mas j&#225;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -92 Td ( genial Liu Kang)&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Os jogos classic &quot;Mortal Kombat&quot; e as sequ&#234;ncias subsequ

entes capturaram a estranha mistura de humor e a&#231;&#227;oroleta dos blogueir

osroleta dos blogueiros alta defini&#231;&#227;o para uma gera&#231;&#227;o inte

ira de f&#227;s dos anos 90 e para todos n&#243;s.&lt;/p&gt;
&lt;/article&gt;
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iv&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt;Call of Duty Black Ops Zombie Theme (From &quot;Call) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -828 Td ( of Duty Black Ops&quot;) [Heavy Metal] is a very emotional song by Charlie Parr

a del Riego with a tempo of &lt;span&gt;101 BPM&lt;/span&gt;. It can also be use

d half-time at 51 BPM or double-time at 202 BPM. The track runs 3 minutes and 37

 seconds long with a F&amp;amp;o/G&amp;amp;m key and a minor mode.&lt;/div&gt;&l
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